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Характеристика творческих игр



Сущность режиссерских игр проявляется в том, что:

В игре есть мнимая или воображаемая ситуация.
Ребенок проявляет творчество и фантазию,
придумывая содержание игры, определяя ее
участников.

Режиссерская игра – это разновидность

сюжетной игры, которая заключается в том, что

ребенок организует деятельность как бы извне,

как режиссер, строя и развивая сюжет, управляя

игрушками и комментируя их действия.



РЕЖИССЕРСКАЯ ИГРА В ОНТОГЕНЕЗЕ



ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РАЗВИТИЯ РЕЖИССЕРСКИХ ИГР







СОДЕРЖАНИЕ ИГРОВЫХ ДЕЙСТВИЙ ДОШКОЛЬНИКОВ В РЕЖИССЕРСКОЙ ИГРЕ

Ориентация детей в 

игре. О чем узнают 

дети?

Содержанием режиссерской игры является преимущественно опосредованный опыт ребенка: 

литературный опыт, впечатления от просмотра мультипликационных фильмов (например, сюжеты 

сказок, хорошо знакомых детям: «Три медведя», «Колобок», «Репка», «Курочка Ряба»), 

комбинирование событий из разных мультфильмов или сказок, непосредственный опыт ребенка.

Что осваивают дети? Игровые умения. В совместной с воспитателем деятельности у детей развивается умение 

представить готовую сюжетную ситуацию и показать ее зрителю (взрослому). 

Творческие умения. Дети включаются в режиссерскую игру на основе созданной воспитателем при помощи предметов и 

игрушек ситуации, служащей завязкой сюжета 

Игровые 

импровизации и 

театрализация. 

В творческих имитационных играх мимикой, жестами, движениями дети передают разное 

эмоциональное состояние персонажей; в жестах и движениях передают физические особенности 

игрового образа

Речевые умения Дошкольники осваивают умение отвечать на вопросы по поводу игры типа: «В какую игру ты 

играешь?», «Что ты делаешь?», «Какие игрушки тебе нужны в этой игре?», «Какие игры ты 

любишь?» и т.д.

Достижения ребенка. 

Что нас радует?

В играх наблюдается разнообразие сюжетов. Ребенок называет свои игровые действия, называет

роль до начала игры, обозначает свою новую роль по ходу игры.



СОДЕРЖАНИЕ ИГРОВЫХ ДЕЙСТВИЙ ДОШКОЛЬНИКОВ В СЮЖЕТНОЙ-РОЛЕВОЙ ИГРЫ

Ориентация детей в 

игре. О чем узнают 

дети?

Тематика сюжетно-ролевых игр детей 4—5 лет преимущественно связана с отражением 
семейных и несложных профессиональных отношений взрослых (врач—пациент, 
парикмахер—клиент, капитан-матрос и т. п.). 

Что осваивают 

дети?

Игровые умения. В совместной игре с детьми развивается умение до начала игры 
определять тему, 1—2 игровых события («Во что будем играть? Что произойдет?»), 
распределять роли до начала игры. В совместной игре с воспитателем дети 
активизируются к использованию изобразительных игровых действий

Творческие умения. Воспитатель побуждает детей к разнообразию игровых замыслов в самостоятельной 
сюжетно-ролевой игре, к проявлению инициативы в придумывании игровых событий. 
Поощряет включение в игровой сюжет новых событий, ролей, творческий выбор 
предметов-заместителей и создание игровой обстановки. 

Коммуникативные 

умения

Воспитатель побуждает детей к проявлению доброжелательности в игровом общении с 
партнерами-сверстниками. Поощряет проявление инициативы в игровом взаимодейст-
вии со сверстниками. 



ТРАДИЦИОННЫЕ И СОВРЕМЕННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ РУКОВОДСТВА ТВОРЧЕСКИМИ ИГРАМИ

ДОШКОЛЬНИКОВ

ОРГАНИЗАЦИЯ ПРЕДМЕТНО-
ИГРОВОЙ СРЕДЫ

ОБОГАЩЕНИЕ 
ПРАКТИЧЕСКОГО ИГРОВОГО 
ОПЫТА

АКТИВНОЕ ВЗАИМОДЕСТВИЕ ВОСПИТАТЕЛЯ И 
ДЕТЕЙ В ИГРЕ

Изготовление атрибутов 
совместно с детьми и 
родителями

Просмотр мультфильмов
Обучающие игры
Экскурсии 
Игры с телефоном
Фантазирование

Проблемные вопросы
Ситуации напоминания
Включения педагога в игру



Практическое занятие 9. Проектирование развития сюжета игры в

соответствии с возрастными особенностями детей

Практическое занятие 10. Моделирование сюжетно-ролевых игр в разных

возрастных группах



1. Вопросы для студентов:

1.Творческий характер сюжетно-ролевой игры определяется наличием …. ()

2.Многообразие и взаимосвязь игровых действий, взаимоотношений детей в игре – это…()

3. Один из принципов организации сюжетно- ролевой игры – это ….. ()

4.Что является структурным компонентом игры? …. ()

5. Чаще всего в игре ребенок принимает на себя роль …. ()

Практическое занятие 9. Проектирование развития сюжета игры в соответствии с возрастными

особенностями детей



2.Педагогические ситуации

Маша, Ваня и Кирилл решили играть в «Морское путешествие». «Чур, я капитан корабля», - говорит Ваня. «Ты вчера был капитаном. Ты каждый день капитан», -

запротестовали Маша и Кирилл.

Вопросы: Как воспитателю разрешить данную ситуацию? Какое правило можно придумать, чтобы право на интересные роли имели, и другие участники игры?

2. Максим быстро взял себе игрушки для игры в «Космическое путешествие» и пульт управления, и командирский шлем, и планшет с картой, и «космическое 

питание», и «солнечные батареи» для перезарядки двигателей. «А нам с чем играть? Раз всё взял, то сам и играй. Не будем с тобой играть», - сказали ребята.

Вопросы: Как поступить воспитателю в данной ситуации? Какую работу можно провести с детьми, чтобы предотвратить возможные подобные ситуации?

3. Дети младшей группы после игры не убрали игрушки. Не сделали это и после напоминания воспитателя.

Вопросы: Какова должна быть реакция педагога?

4. Мальчик ходит по группе, берёт то одну, то другую игрушку, но ни с одной не играет. Вопросы: Как поступить воспитателю?

5. Маша огородила игрушечных цыплят кубиками – получился птичий двор. Играет, радуется, цыплят кормит. Прицелился Алеша мячом: ба-бах! И нет дворика! 

Гордый стоит Алеша – попал в цель! Ему только жаль, что ребята не видели.

Вопросы: Что сказали бы ребята, если увидели? Как научить играть, не разрушая игру соседа?

6. В детском саду организуются игры в «прачечную», «мастерскую по ремонту книг».

Вопросы: не лучше ли просто дать детям поручение постирать, починить что-то? Почему?

7. Для игры в школу ребята подбирали необходимые предметы. Лариса учительница, взяла себе портфель, тетради, указку и книги.

«А с чем нам играть? – разочарованно произнесла Таня, - ты, Лариса, тогда сама и играй». Девочка смутилась, опустила голову, потом сказала: «Ребята, это я в класс все

принесла для игры, а вы теперь выбирайте, что вам нужно», - и положила все предметы перед детьми.

Вопросы: Какие чувства испытывала Лариса? Какое влияние оказывает игра на формирование характера?

8. Дима строит большой гараж для машин. Всё делает сам. Весь строительный материал возле себя держит. Ребята сидят рядом и просят: «Дай мне одну пластину

положить!» А Дима в ответ: «Сам справлюсь!».

Вопросы: как вы оцениваете поступок Димы? Как должен поступить воспитатель, чтобы поддержать игру, не обидев Диму?

3. Работа в группах.

Продумать сюжет и развитие игры «Повара»

Продумать сюжет и развитие игры «Моряки»



Практическое занятие 10 Моделирование сюжетно-ролевых игр в разных возрастных группах

6.Составьте конспект по схеме:

Тема

Возраст детей:

Задачи по развитию игры:

Задачи нравственного воспитания:

Предварительная работа:

Роли:

Основные сюжетные линии:

Ход игры: 1. Предложение темы игры (стих, загадка, элемент неожиданности, сюрпризный момент)

2. Распределение ролей (написать варианты как выбрать, если несколько детей претендуют на одну роль).

3. Сговор на игру (беседа: должна раскрыть какие игровые действия и игровые взаимоотношения будут у каждой роли).

4. Создание игровой обстановки (указать, кто её будет создавать, и описать расположение оборудования и атрибутов, перечислить все игрушки и атрибуты для игры).

5. Содержание игры (от начала до конца описать кто и что будет делать в какой последовательности).

6. Итог игры

ИТОГ: Конспект содержит все структурные части, задачи соответствуют программе. Конспект составлен методически грамотно, без ошибок; ход игры имеет логику и

последовательность. Подобранные методы, формы и средства педагогического руководства игрой соответствуют задачам развития игровой деятельности, с учетом

особенностей


